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VISTO, el Expediente N° 2076/16 correspondiente a la 6° Reunién

del Consejo Superior del afio 2016; v,

CONSIDERANDO:

- Que, en el marco del financiamiento otergade por el Ministerio de
Ciencia, Tecnologia e Innovacion Productiva en la Convocatoria “Proyectos de
Cultura Cientifica-en-el afio:2012, - ¢l Centro Interactivo-de Ciencia y Tecnologia
= CICyT abremate llevd a cabo el proyecto N° 11-030: CIENCIA EN ACCION,
correspondiente a la modalidad Producciones Audiovisuales de Divulgacion
Cientifica;

Que, para la UNla., el Programa “Ciencia en Accidn”, implica
tender puentes entre la comunidad y promocionar la cultura cientifica a través de
caminos temdticos e interactivos que permitan el trinsito lidico de los
aprendizajes;

Que, el proyecio, cuyo objetivo fue contribuir a la alfabetizacion
cientifica y la popularizacién del conocimiento cientifico-tecnolégico, tuvo como
resultado la. realizacion .de distintos spofs publicitarios referidos a pequeiios
problemas cientificos de la vida diaria, promovidos a través de la pregunta —
slogan *;Sabias qué?”;

Que, la produccién audiovisual compuesta por seis spots de un
minuto de duracién cada uno, aborda distintas temadticas cient{ficas: fuerza y
movimiento, luz y -sonido, energia, electromagnetismo.y biologfa, coincidentes
con los recorridos de la sala interactiva del CICyT Adbremate;

Que, cada uno de ellos, son presentados con la imagen animada de
un nifio que invita al espectador a conocer los médulos y comprender algiin
fenémeno en particular. Dicho material audiovisual, ha sido incorporado al
conjunto de producciones del Centro, y constituye hoy dia un material Gtil para la
divulgacion y la ensefianza de la ciencia;

Que, el video mencionado fue incorporado a la Muestra de la Sala
del CICyT, debido a éllo, surgio la inquietud dél piiblico escolar, de asignarle un
nombre al personaje.

Que, por lo expuesto, fa Secretaria de Ciencia y Tecnologia
conjuntamente con el Centro Interactivo de Ciencia y Tecnologia han presentado
la propuesta del Coneurso “Un nombre para el personaje animado del CICyT,
abremate™;

Que, dicho Concurso estard dirigido a escuelas de nivel primario,
de cardcter phblico y privado de la Provincia de Buenos Aires y los interesados
podran acercarse personalmente a nuestra institucion, o a través de los medios de
difusién que posee el Centro;

Que. en su 6" Reunién de 2016/ Conseje Superior ha tratado la
menciopada propuesta y que la misma ha g i tratamiento especifico

o
a

1 APA MARIA ARARILLL

Charaorro = frec ”‘{ .
inerior Universidad yaaonal s Lanie
?




Cloversidad Nacional do .gf;mxé;

00105716

por parte de su Comision de Asuntos Juridicos y Politica Institucional y no se
han formulado objeciones;

Que, es atributo del Consejo Superior normar sobre ¢l particular,
conforme o .establecido.en, el. Articulo .N® 31.del Estatuto de la Universidad
Nacional de Lants; :

Por ello;

EL CONSEIO SUPERIOR
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LANUS
RESUELVE:

ARTICULO 1° Aprobar el Concurso “Un nombre para el personaje animado del
CICyT, Abremate”, cuyos objetivos, fundamentacion, propuesta y formulario se
adjunta en el Anexo de tres (03) fojas que se acompaiia y forma parte de la
presente resolucion,

ARTICULO 2° Registrese, comuniquese y notifiquese en los términos del art. 40
del Reglamento de la Ley Nacional de Procedimientos Administrativos,
aprobade.por-el.Decreto N° 1759/72-(t.0. 1991), Cumplido, archivese,
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ANEXO
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CONCURSO “UN NOMBRE PARA EL PERSONAJE ANIMADO
DEL CICYT abremate”

FUNDAMENTACION

En el marco del financiamiento otorgado por el Ministetio de Ciencia, Tecnologia ¢
Innovacién Productiva en la Convocatoria “Proyectos de Cultura Cientifica en el aiio
2012, el Centro Interactivo de Ciencia y Tecnologia — CICYT abremate levé a cabo el
proyecto N° MI-030: CIENCIA EN ACCION, correspondiente a la modalidad

Producciones audiovisuales de divulpacién cientifica.

Para la UNla., el Programa Ciencia en accion, implica tender puentes entre la
comunidad y promocionar la cultura cientifica a lravés de caminos feméticos e

interactivos que permitan el trénsito ladico de los aprendizajes.

El proyecio, cuyo objetivo fue contribuir a la alfabetizacién cientifica vy la
popularizacién del conocimiento cientifico-tecnolégico, tuvo como resultado Ia
realizacion de distintos spofs publicitarios referidos a pequefios problemas cientificos de

ta vida diaria, promovidos a través de la pregunta —slogan :Sabias qué”,

La produccién audiovisual compuesta por seis spois de un minuto de duracion cada uno,
aborda distintas temdticas cientificas: fuerza y movimiento, luz y sonido, energia,
clectromagnetismo y biologfa, coincidentes con los recorridos de la sala interactiva del
CICYT abremate. Cada uno de ellos, son presentados con la imagen animada de un nifio
que invita al espectador a conocer los médulos y comprender algin fendmeno en
particular, Dicho material audiovisual, ha sigh | ?!corpor do al conjunto de producciones
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det Centro y constituye hoy dia un material dtil para la divulgacion y la enseiianza de In

ciencia,

PROPUESTA

El video arriba mencionado fue incorporado a la Muestra de la Sala del CleyT, Debido
a cllo, surgié la inquietnd del piiblico escolar, de asignarle un nombre al personaje. Con
ese fin, hemos diseiiado la presente convocatoria,

Se propone como fecha de inicio del mismo (una vez aprobado por el Consejo Superior
de la UNLa) el IS de agosto, y como cierve de la convocatoria, el 30 de octubre del

corriente aiio.

DESTINATARIOS

Bl Concurso estard dirigido a escuelas de nivel primario, de cardcter piiblico y privado
de la provincia de Buenos Aires.

Los interesados podrdn acercarse personalmente a nuestra instilucién, o a través de los
medios de difusién que posce el Centro, Para participar se deberd completar un
formulario indicando ¢l nombre propuesto para nuestro persenaje, la fundamentacién de

dicha eleccidn, datos del curso y la institucién educativa,

PREMIO

Para Ia eleccién del ganador, se convocard a un jurado - integrado por autoridades de Ia
UNLa.-, que elegird a la escuela ganadora del concurso, a la que se le oforgard una
mencién, y un Kit Pedagégico ~Cientifico consistente en una Caja de Ludoteca,

disefiada y realizada en el CICYT abremate,
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CONCURSO
"Un nombre para el protagonista de a_bremate"

£l Cenlro interaciive de Clencla ¥ Tecnologla Abremale Inlla & fos astudianies de las distinton
niveles ascolares a paicipar en 4 alecclin def nombre del prolag e los videos do la sala,

La propussta mds origlnal ¥ migjor justificada serd p A con un imlenlo para el curso.
* Campos Ob%afars

—_—

£0ué nomibra ta ponditas a nuesiro prolagonisia?

LEnqué 1o Inspltasts para elagling

Datos de! curso

Mivel eseatar *

Grado, curso ¥ tuno *

Mombrs dat docants

HMall da conlacio {doconta)

Datos de la escuela

Nombia *

Dlreceldn *

Locatdad ¢

Provinela *

Tatlano *

£
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